
JOGADOR

PK id_jogador

usuario

email

senha

PERSONAGEM

PK id_personagem

FK id_jogador

FK id_sala

FK id_missao

nome

mana

vida

vitalidade

inteligencia

agilidade

sorte

destreza

forca

ataque

ataque_magico 

defesa_magica

precisao

esquiva

defesa

critico

velocidade

nivel

dinheiro

CLASSE

PK id_classe

nome_classe

descricao

HABILIDADE

PK id_habilidade

FK id_classe

nome_habilidade

descricao

custo_mana

dano

nivel_requerido

ITEM

PK id_item

FK id_npc_combatente

tipo_item

INSTANCIA_ITEM

PK id_instancia_item

PK/FK id_item

FK id_sala

FK id_inventario

INVENTARIO

PK id_inventario

FK id_personagem

capacidade_slots

slots_usados

NPC_VENDEDOR

PK/FK id_npc

FK id_estoque

ARMADURA

PK/FK id_item

tipo_armadura

MISSAO

PK id_missao

FK id_npc

requisito_level

xp_base

xp_classe

descricao

objetivo

dinheiro_missao

ARMA

PK/FK id_item

dano_base

bonus_dano

tipo_arma

descricao

nome_item

custo_item

MAGICA

PK/FK idArma

tipo_magia

efeito_magico

descricao

nome_item

custo_item

dano_base

bonus_dano

NPC_COMBATENTE

PK/FK id_npc

tamanho

raca

descricao

ataque

defesa

defesa_magica

nivel

precisao

esquiva

INSTANCIA_NPC_COMBATENTE

PK id_instancia_npc_combatente

PK/FK id_npc_combatente

vida_atual

status

agressivo

LONGO_ALCANCE

PK/FK id_arma

tipo_projetil

quantidade_projetil

descricao

nome_item

dano_base

bonus_dano

custo_item

PEITORAL

PK/FK id_armadura

nome_item

descricao

custo_item

defesa

defesa_magica

bonus_vida

bonus_defesa

ESCUDO

PK/FK id_armadura

nome_item

descricao

custo_item

defesa

defesa_magica

bonus_vida

bonus_defesa

CAPA

PK/FK id_armadura

nome_item

descricao

custo_item

defesa

defesa_magica

bonus_critico

bonus_vida

BOTA

PK/FK id_armadura

nome_item

descricao

custo_item

defesa

defesa_magica

bonus_velocidade

CAPACETE

PK/FK id_armadura

nome_item

descricao

custo_item

defesa

defesa_magica

bonus_vida

ACESSORIO

PK/FK id_armadura

nome_item

descricao

custo_item

defesa

defesa_magica

bonus_vida

bonus_esquiva

bonus_mana

CONSUMIVEL

PK/FK id_item

tipo_consumivel

PERGAMINHO

PK/FK id_consumivel

tipo_buff

duracao_buff

nome_item

descricao

custo_item

POCAO

PK/FK id_consumivel

tipo_bonus_atributo

recupera_vida

recupera_mana

nome_item

descricao

custo_item

COMIDA

PK/FK id_consumivel

tipo_bonus_atributo

bonus_atributo

bonus_atributo_duracao

nome_item

descricao

custo_item

depende_MISSAO

PK/FK id_missao

PK/FK id_dependencia

NPC

PK id_npc

FK id_sala

nome

descricao

dialogo

SALA

PK id_sala

FK id_direita

FK id_esquerda

FK id_baixo

FK id_cima

descricao_sala

nome_sala

garante_MISSAO_INSTANCIA_ITEM

PK/FK id_missao

PK/FK id_instancia_item

vende_ESTOQUE_ITEM

PK/FK id_estoque

PK/FK id_item

pertence_PERSONAGEM_CLASSE

PK/FK id_personagem

PK/FK id_classe

ESTOQUE

PK id_estoque
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